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1.1 OGOLNE

Te przepisy dotyczace systemu oceniania i organizacji zawodow Ace Battle Association (dalej
Rozporzadzenie) reguluje rozmieszczenie druzyn, uczestnikdw i biegaczy w ekosystemie Ace Battle Run
(dalej okreslane jako "ABR") zgodnie z ich wynikami.

Regulacja definiuje strukture organizacji, procedure tworzenia rankingéw, zasady udziatu w zawodach
oraz stymulowania rozwoju sportowego uczestnikow i jest regulowana przez Ace Battle Association,
gtéwnego miedzynarodowego regulatora wydarzen sportowych organizacji.

Dokument ten stanowi podstawe Regulaminu dotyczagcego zawoddéw zatwierdzonych przez
organizatoréw zawodéw.

Organizatorzy mogg wprowadzac¢ zmiany w terminach rejestracji, procedurach organizacji wyscigéw
oraz innych kwestiach organizacyjnych, ktére nie majg zwigzku z systemem oceniania i samymi
zawodami.

1.2 CEL SYSTEMU OCEN

Gtéwnym celem systemu oceniania jest sprawiedliwe rozdzielenie uczestnikdw zgodnie z ich wynikami,
stymulowanie rozwoju osiggnie¢ osobistych i zespotowych oraz tworzenie warunkéw do udziatu w
krajowych i miedzynarodowych zawodach.

Udziat w wyscigach rankingowych pozwala Ci:

° Rozwijanie kultury rywalizacji zespotowe;j.

° Zdobywaj punkty ratingowe.

° Zwieksz oceny osobiste , rangii osiggniecia zespotowe.

. Udziat w krajowych i miedzynarodowych rankingach oraz ligach

° Zdobadz wstep na prestizowe zawody w ramach Ace Battle Run.

° Popularyzacja zespotu Ace Battle Run oraz ruchu biegowego oraz rozwdj ACEBATTLE SPORTS

w réznych kategoriach wiekowych.

1.3 CELE RANKINGU

. Zapewnienie przejrzystosci i standaryzacji konkurséw rankingowych.
. Rozwijaj strategie i taktyke zespotowg w wyscigach konkurencyjnych.
. Wiaczaj spotecznosci i organizacje biegajgce w udziat w wydarzeniach.
. Stworzenie warunkéw do powstawania nowych druzyn i klubéw.

2. KATEGORIE UCZESTNIKOW WYSCIGOW RANKINGOWYCH

Uczestnikami wyscigow rankingowych mogg by¢ osoby w réoznym wieku i ptci, ktdre ukonczyty 11 lat,
zgodnie z regulaminem zawodéw.
W systemie ABR sezony sportowe dzielg sie na dwa pétroczne sezony — pierwszy i drugi poétroczny, w
ramach jednego roku kalendarzowego, mianowicie

Sezon 1 Styczen — czerwiec.



Sezon 2 Lipiec — listopad.

2.1 KATEGORIE BIEGACZY W ACE BATTLE ASSOCIATION (ABA)

W systemie ABR Runners dzielg sie na nastepujace kategorie:

2.1.1 INDYWIDUALNI BIEGACZE:

Biegacze, sg to cztonkowie ekosystemu ABR zarejestrowani na platformie AB 3Platform jako biegacze,
ktorzy nie sg czescig zespotdw biorgcych udziat w wyscigach rankingowych, aby uzyskaé oceny osobiste
i statusy, w zaleznosci od pfci i Wiek.

2.1.2 ZAWODNICY DRUZYNY:

biegacze sg cztonkami ekosystemu ABR zarejestrowanymi na platformie ABPlatform jako biegacze
zjednoczeni w zespotach biorgcych udziat w wyscigach, aby zdobywaé oceny, statusy i rangi osobiste
oraz zespotowe.

2.1.3 GRYWALNI BIEGACZE (GRACZE):

gracze sg cztonkami ekosystemu ABR zarejestrowanymi na platformie AB jako biegacze, zjednoczeni w
druzynach biorgcych udziat w Ace Battle Games na poziomie krajowym i miedzynarodowym, jako czes$¢
druzyn biorgcych udziat w wyscigach o zdobywanie osobistych i druzynowych ocen, statuséw i rang.

TEAM RUNNERS otrzymujg status GAME RUNNERS na koniec sezonu rankingowego, majq mozliwosc
udziatu w ligach krajowych, turniejach ACE BATTLE ASSOCIATION GAMES oraz miedzynarodowych
ligach, turniejach ACE BATTLE MILE.

2.2 KATEGORIE DOWODZENIA W SYSTEMIE ABR

2.2.1. DEFINICJA DRUZYNY SPORTOWEJ ORAZ PROCEDURA TWORZENIA ZESPOLOW.
KONCEPCJA ZESPOtU.

° Druzyna ABR to grupa biegaczy zarejestrowanych na platformie AB, zjednoczonych wspdlnym
celem, ktdrzy wspdlnie uczestniczg w zawodach.

° Druzyna moze reprezentowac samg siebie, organizacje, klub, miasto, kraj.

° Cztonkowie bedg wspodtpracowaé, osiggajac wysokie rezultaty, wykorzystujagc swoje
umiejetnosci, strategie, taktyke i interakcje.

KOLEJNOSC TWORZENIA ZESPOLOW.

DRUZYNY W SYSTEMIE ABR MOGA BYC TWORZONE W NASTEPUJACY SPOSOB:

° Przed rejestracjg na AB Plataform i udziatem w oficjalnych wyscigach druzynowych zaleca sie,
aby amatorski biegacz przebiegt jedng mile na stadionie 400-metrowym samodzielnie lub w grupie,
zapisujgc czasy swojego wyniku i wpisujgc go na platformie AB.



° z inicjatywy Biegacza zarejestrowanego na Platformie, poprzez zamieszczanie ogfoszenia na
PLATFORMIE AB lub wysytanie zaproszenia innym Biegaczem, aby utworzy¢ druzyne.

° z inicjatywy uzytkownika AB PLATFORM zarejestrowanego jako Lider Druzyny, Trener, Kapitan,
Klub lub Menedzer Druzyny, poprzez rejestracje nowych Biegaczy lub zaproszenie innych cztonkéw
Platformy do dotgczenia do Druzyny.

. zespoty moga byé tworzone wedtug uznania uczestnikéw Platformy, niezaleznie od réznic wieku
czy ptci.
. Podczas rekrutacji cztonkdw zespotu tej samej pici lub wieku, wedtug uznania cztonkdw, zespoét

moze by¢ dostosowany do ich kategorii wedtug wieku i/lub ptci.

KOLEJNOSC FUNKCJONOWANIA ZESPOLU.

ZESPOL UZNAJE SIE ZA STWORZONY:

° gdy zespot okresli swoj sktad ptciowy, niezaleznie od wieku uczestnikéw, i zrekrutuje minimalng
liczbe uczestnikéw;

° po wybraniu nazwy, z obowigzkowym wskazaniem regionu (miasta, osady) sktadu druzyny;

° w wyborze, z inicjatywy cztonkéw druzyny poprzez wyznaczenie kapitana druzyny i/lub z
inicjatywy (jesli istnieje lub z inicjatywy lidera zespotu, trenera, klubu lub menedzera druzyny).

° W przypadku braku lidera zespotu w regionie, w porozumieniu z ABA lub Krajowa Federacja
(NF), poprzez platforme, kapitan zespotu moze petni¢ funkcje regionalnego lidera zespotu, az do
wyfonienia lidera zespotu ABA lub NF w regionie.

° wprowadzajac wszystkie informacje do platformy w celu weryfikacji w systemie ABR.
° po przejSciu weryfikacji w systemie ABR i uzyskaniu rejestracji zespdt jest uznawany za
utworzony.

PROCEDURA REJESTRACJI DRUZYNY NA ZAWODY.

° druzyna bierze udziat w konkursach ogtaszajgcych ABA, aplikujgc na udziat w juz ogtoszonych
na oficjalnej stronie ABA i opublikowanych na platformie ABA acebattle.run

° W przypadku braku organizatora wyscigdw rankingowych, druzyna moze by¢ inicjatorem
wyscigu rankingowego, sktadajgc wniosek na platformie AB, aby zorganizowaé wyscig rankingowy z
udziatem, zaréwno indywidualnie, jak i we wspodtpracy z innymi zespotami lub indywidualnymi
zawodnikami.

° po uzyskaniu zgody ABA lub NF, ten konkurs rankingowy pojawia sie na platformie i zyskuje
status oficjalnego konkursu rankingowego.

° Inicjator zawodoéw (druzyna) otrzymuje status organizatora i dziata zgodnie z regulaminem i
zasadami rankingowych zawodow (wyscigéw).

° Na koniec zawoddéw rankingowych formowane sg rankingi druzyn (druzyn) i zawodnikéw
druzynowych, a takze indywidualnych zawodnikdéw, ktdrzy wzieli udziat w zawodach.

° Wyniki wyscigéw sg rejestrowane na platformie przez osoby odpowiedzialne bedace czescia
organizatorow i sg oficjalne do okreslania poziomu druzyny i biegacza oraz pdzniejszego ustalania
dywizji dla tej druzyny.

2.2.2 KATEGORIE POLECEN W SYSTEMIE ABR

2.2.2.1 DRUZYNY SKLASYFIKOWANE -



druzyny o skfadzie od 7 do 11 uczestnikéw dla druzyn meskich i zenskich oraz od 8 do 12 uczestnikéw
dla druzyn mieszanych, ktére majg prawo braé udziat w réznych typach konkurséw rankingowych,
niezaleznie od liczby i ptci uczestnikdw, tych samych lub réznych kategoriach wiekowych wyznaczonych
przez organizatoréw wyscigdw, ale nie mniej niz 7 uczestnikdéw, uwzgledniajac kategorie wiekowe, i
bez niej, zgodnie z przepisami konkursowymi.

2.2.2.2 KOMENDY DO GRY —

S to zespoty petne 11 oséb dla druzyn meskich i zeAskich oraz 12 oséb dla druzyn mieszanych, ktére
maja rating i prawo do udziatu we wszystkich typach zawoddéw rankingowych oraz w ligach ACE BATTLE
MILE, zaréwno biorgc pod uwage kategorie wiekowe i bez nich, wedtug uznania organizatoréw
zawodow.

2.2.2.3 KATEGORIE DRUZYN WEDtUG PtClI
W systemie ABR druzyny dzielg sie na nastepujace kategorie wedtug sktadu ptci:
DRUZYNY MEZCZYZN | KOBIET:

Druzyny liczace od 7 do 11 uczestnikdw, sktadajace sie wytacznie z mezczyzn lub kobiet, odpowiednio
z uwzglednieniem lub bez kategorii wiekowej uczestnikdow.

DRUZYNY MIESZANE:

Druzyny liczgce 8-12 uczestnikow, sktadajgce sie z 4-6 kobiet i 4-6 mezczyzn, niezaleznie od kategorii
wiekowej.

W wyscigach rankingowych druzyna sktada sie z parzystej liczby uczestnikdw, w rdwnych czesciach,
natomiast minimalna skfada sie z 4 mezczyzn i 4 kobiet.

W wyscigach rankingowych mezczyZzni wcielajg sie w role Runnerdéw, a kobiety w role Aséw i Jokerow.

2.2.2.4 KATEGORIE WIEKOWE W SYSTEMIE ABR.

W ekosystemie ABR zdefiniowano kategorie wiekowe do tworzenia indywidualnych ocen.

Kategoria wiekowa Nazwa Wiek Kategorie wiekowe
Przedokresy (U12) Nastolatkowie 10-11 lat Uiz
Nastolatki (U14) Nastolatkowie 12-13 lat ui4

Nastolatki (U16) Nastolatkowie do 16 lat uie6
Nastolatki (U18) Nastolatkowie Ponizej 18 lat uis
Juniorzy (U20) Juniorzy do 20 lat u20
Mtodosc¢ (U23) Mtodos¢ do 23 lat u23
Seniorzy Seniorzy 23-39 lat Seniorzy
Mistrzowie Mistrzowie 40-54 lata Mistrzowie
Weterani (>55) Weterani (>55) 55 lat i wiecej Weterani

3. RANKING, POZIOMOWANIE | SYSTEM RANKINGOWY RUNNEROW | DRUZYN (ZAtACZNIK 1)




3.1 RANKING BIEGACZY.

3.1.1. ZASADY TWORZENIA RANKINGOW:

Rankingi w ABA na AB PLATFORM sg obliczane na podstawie sredniej i najlepszych czaséw uzyskanych
przez biegacza i druzyne w konkursach rankingowych w danym roku kalendarzowym.
Im nizszy sredni czas, tym wyzsza pozycja.

3.1.2. PROCEDURA TWORZENIA OCENY BIEGACZY:
Ranking indywidualnych biegaczy

Rankingi biegaczy mezczyzn lub kobiet, niezaleznie od wieku, opierajg sie na srednim czasie
wyswietlanym w wyscigach rankingowych w roku kalendarzowym.

Ocena indywidualnego biegacza oblicza sie jako sume jego indywidualnego czasu ze wszystkich
wyscigédw rankingowych w roku kalendarzowym, podzielong przez liczbe wyscigéw rankingowych w
tym roku.

(T < TotetTP)
N

gdzie
T...T Czas indywidualnego biegacza w wyscigach rankingowych w ciggu roku kalendarzowego
N Liczba wyscigdw rankingowych, w ktérych zawodnik brat udziat w roku kalendarzowym

3.1.3. RANKING BIEGACZY DRUZYNOWYCH NA ROZNYCH STANOWISKACH
jest ksztattowany z uwzglednieniem specyfiki jego rél w wyscigu (Racer, Ace, Joker).

CzAs DRUZYNY RUNNER Jako "RACER".

Czas druzynowego BIEGACZA w wyscigu druzynowym — w roli "ZAWODNIKA" — jest obliczany tak samo
jak dla indywidualnego biegacza.

CzAs TEAM RUNNER W ROLACH ACE'A LUB JOKERA.

catkowity czas pokazany przez pare As+Joker jest przeliczany na rownowartos¢ indywidualnego wyniku
na catym dystansie 1 mili przez dodanie czasu korekty:

Ptec
. Rola Obliczanie czasu uczestnika wyscigu rankingowego
uczestnika
. As Czas etapu Ace + czas etapu Jokera + 24 sekundy
Mezczyzni
Joker Czas etapu Ace + czas etapu Jokera + 24 sekundy
) As Czas etapu Ace + czas etapu Jokera + 26 sekund
Kobiety
Joker Czas etapu Ace + czas etapu Jokera + 26 sekund

Biegacz druzynowy ma prawo indywidualnie uczestniczy¢ w dowolnych zawodach rankingowych i
poprawiac swéj indywidualny ranking.




PROCEDURA OBLICZANIA INDYWIDUALNEJ OCENY BIEGACZY

Oceny w systemie ABR sg automatycznie obliczane na platformie AB i wprowadzane do tabel ocen.

3.1.4 PROCEDURA POTWIERDZANIA, PRZEGRANEJ | FORMOWANIA RANKINGU BIEGACZY
ZDOBYWANIE POZIOMU OSOBISTEGO

Zgodnie z oceng, biegacze (indywidualni i druzynowi) otrzymujg osobisty poziom, ktoéry jest
zachowywany przez kolejne 2 sezony lub przez kolejne 360 dni.
Wyniki sg liczone oddzielnie dla mezczyzn i kobiet.

CZAS TRWANIA OCENY OSOBISTEJ.

Ranking jest zachowywany dla biegacza, pod warunkiem, ze bierze udziat w co najmniej 2 wyscigach
rankingowych oraz co najmniej jednym wyscigu w sezonie, w kazdym roku kalendarzowym, z przerwg
miedzy zawodami nie dtuzszg niz jeden sezon (pod warunkiem wyznaczenia konkurséw rankingowych
przez ABA lub Federacje).

Jesli z jakiegokolwiek powodu ABA lub Federacja nie organizujg rozgrywek, terminy sg przedtuzane do
nastepnego wyznaczonego sezonu.

PROCEDURA PRZYWRACANIA UTRACONEJ OCENY.

W przypadku utraty rankingu zawodnik powinien otrzyma¢ nowg ocene na podstawie wynikdéw udziatu
w zawodach rankingowych.
Nowo otrzymana ocena jest zachowywana przez kolejne 2 sezony lub przez kolejne 360 dni.

UTRZYMANIE OCENY PODCZAS WYSTEPOW LUB PRZECHODZENIA Z ZESPOtU DO ZESPOtU.

Gdy pojedynczy Runner dotgcza do druzyny lub przechodzi z jednej druzyny do drugiej w trakcie sezonu,
jego osobista ocena jest zachowywana przez niego.

3.20CENY DRUZYNOWE

3.2.1 OCENA DRUZYNY.

° Ocena druzyny okresla poziom i dywizje druzyny w systemie ABR, co daje dostep do udziatu w
prestizowych zawodach réznych poziomow, takich jak National BATTLE MILE Games oraz International
Ace Battle Mile Leagues.

RANKINGOWE ZAWODY pozwalajg druzynie i cztonkom zespotu na:

° zwiekszanie oceny druzyny na podstawie wynikéw konkursu.

° rywalizowaé online za pomocg AB PLATFORM z innymi druzynami, niezaleznie od ich lokalizacji.
° przesungc¢ druzyne na wyzszy poziom w dywizji.

° Wez udziat w ligach druzynowych swojej dywizji.

3.2.2. SKtAD DRUZYNY | ROLE UCZESTNIKOW WYSCIGU RANKINGOWEGO:

e Druzyna do wyscigu rankingowego zespotowego sktada sie z cztonkéw zespotu zarejestrowanych na
platformie AB PLATFORM Runners.

® Przed rozpoczeciem wyscigu sktad i role uczestnikdw sg ustalane na poziomie druzyn — Team
Runners\Racers oraz pary ACE & JOKER.
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e Na poziomie druzynowym ustalana jest liczba biegaczy\zawodnikéw oraz par ACE & JOKER biorgcych
udziat w wyscigu, co jest rejestrowane przez kapitana (lub trenera lub menedzera zespotu) na
platformie AB.

e Podsumowujgc wyniki wyscigu, do klasyfikacji LEVEL trafiajg tylko 3 najlepszych zawodnikéw/RACER
oraz dwie najlepsze pary ACE i JOKER, a sredni czas wszystkich uczestnikdw biegu trafia do
klasyfikacji druzynowe;j.

3.2.3. SKLAD ZESPOtU UCZESTNIKOW WYSCIGU RANKINGOWEGO.

SKtAD ZESPOtU OCENIAJACEGO.

TEJ SAMEJ PtCl — co najmniej 3 biegaczy/zawodnikéw druzynowych oraz dwie pary (minimum) — Asy i
Jokerzy.

W zaleznosci od liczby cztonkdéw zespotu, decyzjg zespotu, liczba uczestnikow w réznych rolach moze
by¢ rozdzielona zgodnie z taktyka wyscigu

MIESZANE — co najmniej 4 mezczyzn z druzyny Runners\Racers oraz dwie pary (co najmniej 4 kobiety)
— Aces i Jokers.

SKtAD ZESPOtU DO GRY.

JEDNOPLCIOWA — druzyna grajaca sktadajaca sie z co najmniej 11 GRACZY DRUZYNOWYCH, z réing
liczbg graczy druzynowych oraz parami ACE & JOKER (wedtug uznania druzyny).

MIESZANE — 6 ZAWODNIKOW DRUZYNOWYCH (mezczyini) i 6 ZAWODNIKOW DRUZYNOWYCH
(kobiety).

3.2.3.2 ROLE UCZESTNIKOW WYSCIGU RANKINGOWEGO DRUZYNOWEGO.

e Team Runners sg podzieleni na Wyscigowcéw, Jokerdw i Asdw zgodnie ze swoimi rolami w wyscigu.
e Kazdy z uczestnikdw, w zaleznosci od przypisanej roli, wykonuje wtasne zadanie taktyczne majace
na celu osiggniecie jak najlepszego wyniku zespotowego oraz poprawe swojego osobistego rankingu,
statusu i rangi.

TEAM RUNNERS\RACER%S
® S3 to cztonkowie zespotu, ktorzy biegng caty dystans (1 mile) od poczatku do mety bez
zastepstwa. Ich czas jest rejestrowany i uwzgledniany zarowno w zawodach indywidualnych,
jak i druzynowych.
e Zadanie: pokonaé dystans i osiggna¢ najlepszy rezultat.
PARA ASOW | JOKEROW (taktyczne role uczestnikdéw wyscigu)
e Te dwie role biegaczy wprowadzajg nieoczekiwane zmiany w ogéinym wyniku druzyny poprzez
taktyczne zmiany i uzycie swiezych sit.
o Kazda para pokonuje swojg cze$é dystansu z maksymalng efektywnoscia

AS (AS)

® zaczynazresztg uczestnikow, przebiega etap Ace (od startu do strefy zmiany Jokera), przejmuje
pateczke od Jokera i pozostaje w strefie az do korica wyscigu.

JOKER (JOKER)
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® na poczatku wyscigu znajduje sie w strefie zmiany z pateczka (odcinek 20 metréw na
réwnolegtej Sciezce, gdzie sztafeta przekazywana jest z Ace'a na Jokera), nastepnie przejmuje
pateczke, przekazujac jg Ace'owi i koriczy etap Jokera (od miejsca odebrania pateczki do mety)
razem z innymi cztonkami druzyny.

4. PROCEDURA USTALANIA OCEN DRUZYN

4.1 OCENY W SYSTEMIE ABR

4.1.1. CzAS DZIALANIA ZESPOLU

Czas wyscigu druzyny jest ustalany na podstawie czasu uczestnikdw w zaleznosci od ich rél w wyscigu:
CZAS  BIEGACZY/ZAWODNIKOW  DRUZYNY to suma czaséw  wszystkich  biegaczy
druzynowych\zawodnikéw pokazanych na dystansie.

CZAS NA NOGACH ACE 'A — czas, jaki Ace potrzebowat, by pokonaé etap Ace'a.

CZAS NA NOGACH JOKERA — czas poswiecony Jokerowi na pokonanie etapu Jokera.

ROLA SZTAFETOWA: CZAS AS | JOKER to suma czaséw okrgzen Ace i Joker (catkowity czas wyscigu na
dystansie 1 mili)

CALKOWITY CZAS ZESPOLOWY — czas wszystkich cztonkéw zespotu, ktdrzy wzieli udziat w wyscigu (czas
wszystkich TRacers + TRELAY ROLE TIME, ACE1 & JOKER1 + ... + TRELAY ROLE ACEN & JOKERN TIME)
SREDNI CZAS ZESPOtU — czas wszystkich uczestnikéw wyscigu, podzielony przez liczbe uczestnikéw na
mile.

4.1.2. DYSTANSE | ETAPY UCZESTNIKOW WYSCIGU

NOGA ACE' A —ETAP ACE — CZESC DYSTANSU OD START DO ZMIANY W JOKER.
ETAPA JOKERA — etap JOKERA — cze$¢ dystansu od miejsca prowadzenia sztafety JOKER do MELU.
DYSTANS — dystans wyscigu wynoszacy 1 mile (1609,3 m), od STARTU do METY

4.2. RODZAJE OCEN (DopATKI 2, 3)

W systemie ABR tworzg sie dwa gtéwne typy ocen:

P0OzIOM REITOWANIA

Jest to ocena obliczana na podstawie NAJLEPSZYCH WYNIKOW WYSCIGU, majaca na celu okreélenie
POZIOMU druzyny w wyscigu 3R+A1+11+a2+12, aby wyswietli¢ go w systemie AB Platform, uwzglednié
najlepsze wyniki i prowadzi¢ zawodnikow druzyny do udziatu w grach i zawodach, a takze nagrodzi¢
najlepszych uczestnikow (biegaczy) druzyn.

OGOLNA OCENA DRUZYN DLA DYWIZJI

Jest to ocena obliczana na podstawie SREDNIEGO CZASU DRUZYNY, majaca na celu okreslenie poziomu
DYWIZJI druzyny, uwzgledniajgc wyniki wszystkich uczestnikow, cel jej wyswietlania w systemie AB
Platform, udziat w grze BATTLE MILE oraz ACE BATTLE MILE LEAGUES.

*Na mocy decyzji ABA mogqg byc¢ stosowane inne rodzaje oceny zespotow, aby sprawiedliwiej i
poprawniej rozdziela¢ uczestnikdw, wspierac rozwdj i rozwdj druzyn oraz biegaczy w ekosystemie ABR.
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4.2.1 PROCEDURA OBLICZANIA POZIOMU ZESPOLOWEGO REITOWANIA

uwzglednia sie czas TRZECH najlepszych BIEGACZY wyscigu (jako ZAWODNIKOW) oraz sume czaséw
etapowych DWOCH par ACE + JOKER (z wytaczeniem czasu korekcyjnego).

Tiever = (Tpy + Tpa + Tpz) + (Tay + Tjy) + (Taz + Tj3)

gdzie

TR1 + TR2 + TR3 — suma czasow trzech najlepszych biegaczy wyscigu

TA1 + TJ1 - tgczny czas pary Acel i Jokerl pokazany przez pare na dystansie 1 mili (od poczatku do
mety);

TA2 + TJ2 — taczny czas pary Ace2 i Joker2 pokazany przez pare na dystansie 1 mili (od poczatku do
mety)

TA, TJ — Czas na scenie Ace i czas na etapie Jokera, odpowiednio.

Caty zespdt bierze udziat w wyscigu rankingowym, ale czas liczy sie wedtug trzech najlepszych
wskaznikéw Racers oraz par ACE & JOKER.

Na mocy decyzji druzyny w wyscigu rankingowym moga wzig¢ udziat 3 pary ACE i JOKER, ale czas dwéch
najlepszych par wedtug wynikow wyscigu bedzie zaliczany.

4.2.2 PROCEDURA OBLICZANIA OGOLNEJ OCENY DRUZYNY

Ogélny ranking druzynowy obliczany jest na podstawie $redniego czasu biegu druzynowego,
obliczanego jako suma czasu biegu poszczegdlnych zawodnikéw, wszystkich rél, podzielona przez liczbe
uczestnikdw biegu, czyli liczbe biegaczy.

Dla druzyny meskiej (przyktad) sredni czas druzynowy oblicza sie tak:

[(Try +..-+ Trg) + (Tay + 24c) + (Tjy +24¢) + (T4, + 24¢) + (T)z + 240)]

N

gdzie
K to liczba biegaczy druzynowych petnigcych role RACER na dystansie 1 mili (bez ACE i JOKER),

N to tgczna liczba biegaczy druzynowych ze wszystkich rél.

* dwie pary ACE i JOKER, tgcznie 4 Runnerdw, dla ktérych czas jest obliczany w ten sam sposéb.

* dla druzyny 7 biegaczy: K = 3 (biegacze), N = 7 (faczna liczba biegaczy)

* dla druzyny 11 biegaczy: N = 7 (biegacze), N = 11

* dla druzyn kobiet i mieszanych: obliczenia sg takie same, ale kazda uczestniczka pary ACE & JOKER
otrzymuje czas korekcyjny + 26 sekund.

4.2 .3 TWORZENIE KLASYFIKACJI W SYSTEMIE ABR
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® Na podstawie wynikdw wystepow druzyny na platformie + AB, zgodnie z zaftacznikami do tych
Regulamindw, oceny sg generowane automatycznie
= POZIOM REITING ZESPOtU — (Zatgcznik 2) — POZIOM zespotu, na podstawie najlepszych
wynikéw zespotu w wyscigu.
= OGOLNA OCENA DRUZYNY — (Zatgcznik 3), DYWIZJA zespotu, utworzona na podstawie
Sredniego czasu wyniku zespotowego wyscigu.

® Im nizszy tgczny czas druzyny, tym wyzszy jego wynik.

e W przypadku tego samego czasu dla kilku zespotéw pierwszernstwo ma druzyna z duzg liczbg
uczestnikow.

e Gdy Runner przechodzi z druzyny do druzyny lub zostawia Runnera z indywidualng oceng, ocena
druzyny nie zmienia sie az do kolejnych zawoddw rankingowych.

e Jesli Biegacz opusci druzyne, a liczba zawodnikéw spadnie ponizej minimalnej wymaganej liczby
zawodnikéw (-7 dla druzyn meskich i zeriskich, -8 dla druzyn mieszanych), druzyna musi uzupetnic sktad
do minimalnej liczby przed rozpoczeciem nastepnego sezonu.

e QOcena druzyny z biezgcego sezonu jest zachowana.

e Udziat niekompletnej druzyny w zawodach druzynowych jest zabroniony, natomiast cztonkowie
zespotu mogaq brac¢ udziat w indywidualnych wyscigach rankingowych.

4.2.4. AKTUALIZACIA OCENY

Ocena druzyny jest aktualizowana po kazdym przejsciu rankingowym.
Zmiany w indywidualnych rankingach sg odzwierciedlone w ogdlnej tabeli wynikéw, uwzgledniajac
liczbe uczestnikdw wyscigdw rankingowych i punkty.

4.3 RUNNERS RANGI W DRUZYNIE

USTALENIE RANKINGU: Pozycja zawodnika w druzynie odzwierciedla jego poziom wydajnosci i wktad w
0golny sukces druzyny, co pokazuje oficjalna ocena RUNS lub BATTLES inicjowana przez ABA.

4.3.1. PRZYDZIAL STOPNI:

Ranking zalezy od indywidualnego wyniku biegacza druzynowego.

4.3.2 PROCEDURA PRZYPISYWANIA LICZBY UCZESTNIKOW — BIEGACZY — BIEGACZY DRUZYNOWYCH — ZAWODNIKOW
ZESPOLOWYCH NA PLATFORMIE AB.

WYBOR ROLI W EKOSYSTEMIE: cztonkowie ekosystemu ACE BATTLE RUN, przy uzyskaniu
dostepu i pierwszej rejestracji na platformie AB, wybierajg ROLE W EKOSYSTEMIE ABR (RUNNER, LIDER
DRUZYNY, FAN, TRENER, KLUBOWY MENAGER, ENTUZIAST), ptacy sktadke cztonkowska i otrzymuja
NUMER IDENTYFIKACYINY z identyfikatorem (ID) jako uzytkownik platformy z logowaniem do swojego
konta osobistego.

WYBOR DRUZYNY: podczas rejestracji w ROLI RUNNER, uzytkownik platformy AB wybiera
druzyne z odpowiedniego regionu do udziatu w wyscigach rankingowych zespotéw i wysyta prosbe o
dotgczenie do spotecznosci oraz zespotu TEAM LEAD (jesli istnieje) w wybranym regionie.

NUMER BIEGACZA DRUZYNY: po zatwierdzeniu wniosku zostaje przyjety do zespotu i otrzymuje
indywidualny NUMER BIEGACZA DRUZYNY ustalony od 1 do 11, ktéry pozwala mu braé udziat w
wyscigach rankingowych jako cztonek zespotu, otrzymywaé oceny indywidualne i zespotowe.
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NUMER RANKINGOWY BIEGACZA W DRUZYNIE: po otrzymaniu indywidualnych i druzynowych
wynikéw przez DRUZYNE 11, zgodnie z indywidualnymi wynikami w druzynie i w rankingu druzynowym,
system na platformie AB automatycznie przydziela numery ocen cztonkom druzyny — od 2 do 9
NUMEROW | 3 RANG - "K" (KROL), "J" (JAK), "10" (DZIESIEC) dla mezczyzn oraz "Q" (KROLOWA), "J"
(JAK), "10" (DZIESIEC) dla kobiet.

RANKINGI ZAWODNIKOW W DRUZYNIE GRY

Ranking zawodnikéw w druzynie graczowej zalezy od ich indywidualnych wynikdéw i jest im przydzielany
po pierwszym sezonie gry w druzynie liczagcej 11 biegaczy.

PIERWSZY NAJWYZSZY STOPIEN.
e jest wySwietlany na stroju biegowym z literg — K (KING — dla mezczyzn) i Q (QUEEN dla kobiet)

e Pierwsze miejsce przyznawane jest biegaczem druzyny z najlepszg $rednig w tacznej liczbie
biegdw na jedng mile w druzynie i jest zachowywane do momentu, gdy inny cztonek zespotu
poprawi $rednig z tacznej liczby biegéw na jedng mile.

DRruGI RANG.

® jest wyswietlany na stroju biegowym literg J (JACK), a drugi ranking przypisywany jest
biegaczem druzyny z najlepszym wynikiem w sumie przebiegdw na mile w druzynie.

e Drugie miejsce przyznawane jest biegaczemu, ktéry uzyskuje rekord osobisty na mile w
dowolnym wyscigu druzynowym i jest zachowywany do momentu, gdy inny cztonek zespotu
poprawi rekordowy czas.

TrRzecl RANG

® jest umieszczony na stroju biegowym z numerem 10 (TEN)

e Trzecie miejsce przyznawane jest biegaczem druzyny z najwiekszym udziatem w wyscigach i
walkach na mile, zaréwno indywidualnie, jak i w wyscigu z zespotem, co pokazuje dynamike
rozwoju poprzez wyniki osobiste.

o Algorytm kalkulacyjny uwzglednia liczbe wyscigébw oraz liczbe poprawy wynikoéw, ktére sg
przeliczane na odpowiadajgce im punkty i uszeregowane wedtug tych wskaznikéw.

® ranga ta jest zatrzymywana dla Runnera, dopdki drugi cztonek druzyny nie zdobedzie wiecej
punktéow.

Gdy Runner przechodzi do innej druzyny, punkty sg zatrzymywane przez niego i sg uwzgledniane w
rankingach nowej druzyny.

W poprzedniej druzynie punkty sg réwniez przeliczane i ustalana jest nowa kolejnosé rozktadu rang
Gdy ten sam biegacz osiggnie powyzsze wyniki, otrzymuje najwyzszg range, a nizszg RANGE w sezonie
przyznaje zawodnikowi druzyny z drugim wskaznikiem.

RUNNERS AS & JOKER RANKING

° RANKING kazdego uczestnika wyscigu druzynowego w roli ACE i JOKER na jednej mili oraz tego,
kto osiggnat wspdlny najlepszy wynik sposrdd par biorgcych udziat w wyscigu, jest okreslany wedtug
rangi i oznaczony naklejkg z napisem "THE BEST" pod numerem kazdego uczestnika;

° ta pozycja jest zachowywana przez pare "NAJLEPSZA", dopdki druga para nie poprawi swojego
wyniku;
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° w przypadku rozwigzania pary, ranking pozostaje zachowywany przez kazdego z uczestnikéw az
do wytonienia kolejnej najlepszej pary druzyny;

° gracz(e), ktorzy przegrajq najlepszy wystep z innymi graczami, tracg ocene "NAJLEPSZY".

° RANGA zawodnika w druzynie, ktory brat udziat w wyscigu w ROLI JOKERA, jest wyisza w
rankingu i daje taki sam wynik osobisty jak ACE.

(*Przyktad: ogdlny wynik w rankingowym biegu na mile graczy w roli ACE & JOKER wynosi 4 minuty i 2
sekundy, ich osobisty rating na mile jest rejestrowany z warunkowym wynikiem 4 minuty 26 sekund
kazdy, ale RANKING dla gracza JOKER bedzie wyzszy niz dla ACE)

] W przypadku absolutnie tego samego wyniku obu par ACE i JOKER, w wyscigu rankingowym tej
samej druzyny ranking Jokera jest ustalany na podstawie poprzedniego wyniku rankingowego. (Ten
ranking zachowuje zawodnik biegacz, dopdki rekord nie zostanie poprawiony przez innego cztonka
druzyny, ktory grat role JOKERA)

4.4 Poziomy RUNNERS

POzIOMY INDYWIDUALNE:

Poziom uczestnika jest okreslany na podstawie jego czasu na dystansie. Poziomy zaczynajg sie od "2" i
koriczg na "As" lub "Joker".

DLA INDYWIDUALNYCH UCZESTNIKOW:

Poziomy zalezg od czasu pokazanego na dystansie. (Zafgcznik 2)

AKTUALIZACJA POZIOMOW 4.5

Poziomy sg aktualizowane dynamicznie na podstawie $redniego czasu biegaczy lub druzyn w biezgcym
sezonie. Do obliczen wliczane sg tylko wyscigi rozgrywane w dwdch pétrocznych sezonach:

° Sezon 1: styczen — czerwiec.

° Sezon 2: lipiec — listopad.

WARTOSC POZIOMOW 4.6

° Poziomy pozwalajg stworzyé uczciwe i motywujgce srodowisko do rywalizacji.
° Uczestnicy i druzyny na réznych poziomach moga rywalizowaé w dedykowanych dywizjach.

4.7 MIOTYWACJA | NAGRODY

° Podnoszenie poziomu LEVEL wigze sie z nagrodami takimi jak dyplomy, odznaki, medale i/lub
odznaki.
° Na mocy decyzji ABA i NF mogg zosta¢ wprowadzone dodatkowe metody motywacji i

wynagrodzenia, w tym wirtualne, ktére sg odzwierciedlone w Platformie AB.

° High LEVELS zapewniajg dostep do bonuséw, znizek, dodatkowych funkcji i przywilejéow
oferowanych przez ABR.

° Organizatorzy konkursu okreslajg w Regulaminie konkursu wielkos¢ funduszu nagréd oraz
procedure jej podziatu (Zatgcznik 6)
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5. DYwIzig, LIGI W SYSTEMIE ABR

5.1 KONCEPCJA Dywizii: Dywizje facza zawodnikdw na rdéznych poziomach odpowiadajgcych ich
treningowi i wynikom.

STRUKTURA DZIALOW:

DYWIZJE NAZWY DYWIzJI POzZIOMY
Dywizja 8 Poczatkujgcy 2-1
Dywizja 7 Zapaleni biegacze 2-1
Dywizja 6 Biegacze zaawansowani 2-1
Dywizja 5 Pétzawodowi biegacze 2-1
Dywizja 4 Biegacze potzawodowi 2-1
Dywizja 3 Biegacze zawodowi 2-1

Dywizja 2 Pro-Elite 2-1

Dywizja 1 Top-Elite 2-1

5.2 PozioMyY | KRYTERIA AWANSOW DO DYWIZJI

5.2.1 ZMIANY POZIOMOW

° Aby przejs¢ do kolejnego poziomu, zawodnik lub druzyna musi osiggngé okreslony sredni czas
dystansu okreslony w tabeli poziomdw.
. Uczestnik musi wzig¢ udziat w co najmniej 2 wyscigach w sezonie, aby potwierdzi¢ poziom.

5.2.2 PRZECHODZENIE MIEDZY DYWIZIAMI

° Przejscie miedzy dywizjami zalezy od ogdlnej oceny druzyny.

6. PROCEDURA REJESTRACJI WYSCIGOW

6.1 REJESTRACIA

. Uczestnicy i zespoty muszg zarejestrowac sie na platformie AB.
. Rejestracja otwiera sie 30 dni przed wyscigiem i zamyka sie 1 dzien przed startem.

6.2 REJESTRACJIA WNIOSKU O UDZIAL

° Aby zarejestrowacd uczestnika do udziatu w wyscigach i zawodach, konieczne jest wypetnienie
formularza zgtoszeniowego na platformie, w tym:
« Dane osobowe uczestnika
»  Potwierdz? brak przeciwwskazan do udziatu w zawodach. (na wtasng odpowiedzialnos¢)
» Zgoda na przetwarzanie danych osobowych.
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Potwierdz, ze ukoniczyte$ wirtualne szkolenie dotyczgce zasad bezpieczenstwa, zasad
wyscigu oraz zasad zachowania podczas wydarzen sportowych

6.3 OPLATY REJESTRACYINE

° Uczestnicy i zespoty muszg uisci¢ optate rejestracyjng za udziat w wyscigach. Wysokos¢ optaty
ustalajg organizatorzy konkursu i jest publikowana na platformie AB.

° Opfata moze sie rézni¢c w zaleznosci od poziomu rywalizacji (regionalnej, krajowej,
miedzynarodowej).

6.4 ZWROTY

° W przypadku odwotania wyscigu lub odmowy udziatu uczestnika, optata rejestracyjna jest
zwracana zgodnie z zasadami ustalonymi przez organizatoréw.

. Zwroty sg mozliwe tylko wtedy, gdy ztozysz zgtoszenie nie pdiniej niz 10 dni przed
rozpoczeciem konkursu.

7. PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

7.1 PRAWA UCZESTNIKOW

. Bierz udziat w wyscigach zgodnie z zasadami.
° Otrzymuj nagrody i nagrody za wysokie wyniki.
° W przypadku niezgody z wynikami mozna sie odwotac.

7.2 OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

° Przestrzegaj zasad konkursu.
. Szanuj innych uczestnikéw i sedzidw.
. Postepuj zgodnie z instrukcjami organizatoréw.

8. OSOBISTA ODPOWIEDZIALNOSC UCZESTNIKOW

8.1 ODPOWIEDZIALNOSC UCZESTNIKOW

. Uczestnicy sg osobiscie w petni odpowiedzialni za swoje zdrowie i sprawnos¢ fizyczng
umozliwiajgcg udziat w wyscigach.

° Przed rejestracjg uczestnikow zaleca sie przejscie badania lekarskiego oraz otrzymanie
certyfikatu wstepu na zawody.

. W przypadku pogorszenia stanu zdrowia, przed, w trakcie lub po wyscigu, uczestnik jest
zalecony niezwtocznie powiadomic¢ kapitana lub trenera, personel medyczny lub organizatoréw.

8.2 ZASTRZEZENIE ORGANIZATORA
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. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za pogorszenie stanu zdrowia i stan zdrowia
uczestnikdw spowodowane ich osobistymi problemami zdrowotnymi lub nieprzestrzeganiem zalecen
lekarzy.

9. PROCEDURA ORGANIZOWANIA WYSCIGOW

9.1 START
° Uczestnicy ustawiajg sie na linii startu zgodnie ze swoim poziomem lub dywizj3.
. Start jest ogtaszany sygnatem sedziego.

9.2 PRZEKAZANIE PALECZKI

. Przekazanie pateczki odbywa sie na specjalnie wyznaczonych obszarach — strefach Jokeréw.
. Naruszenie zasad transferowych skutkuje karg lub dyskwalifikacja.

9.3 ZAKONCZENIE

° Finisz jest rejestrowany przez sedzidéw za pomoca elektronicznej mierzenia czasu.
° Wyniki s publikowane na platformie AB w ciggu 24 godzin.

10. SEDZIOWANIE | TIMING

10.1 SEDZIOWANIE

° Panel sedziowski sktada sie z profesjonalnych sedziow i wolontariuszy.
. Sedziowie sg odpowiedzialni za rejestrowanie wynikéw, monitorowanie przestrzegania zasad
oraz prowadzenie nagran wideo.

10.2 TIMING
° Stosuje sie elektroniczne i reczne pomiary czasowe.
° Wyniki sg rejestrowane z doktadnoscig 0,1 sekundy.

10.3 SEKRETARZ RADY SEDZIOWSKIEJ

Obowigzki sekretarza:

° Przestrzeganie protokotéw konkursowych.

° Zapisz wyniki do bazy danych AB Platform.

° Zapewnienie poprawnosci i terminowosci wprowadzania danych.

° Interakcja z sedziami i organizatorami w celu wyjasnienia kontrowersyjnych kwestii.

11. ZACHETY DLA UCZESTNIKOW, NAGRODY | NAGRODY

11.1 INDYWIDUALNE NAGRODY
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. Uczestnicy, ktdrzy osiggneli wysokie poziomy, otrzymujg odznaki, medale i wirtualne odznaki.
° Najlepsi uczestnicy sezonu otrzymujg nagrody pieniezne i certyfikaty.

11.2 NAGRODY DRUZYNOWE

° Druzyny, ktére wygrajg nagrody, otrzymujg puchary, medale i nagrody pieniezne.
° Najlepsze druzyny majg szanse uczestniczy¢ w miedzynarodowych zawodach.

12. GRZYWNY | SANKCIE

12.1 NARUSZENIA

° Fatszowanie wynikéw.
° Nieprzestrzeganie zasad przekazywania pateczki.
° Niegrzeczne zachowanie wobec innych uczestnikdw lub sedzidw.

12.2 SANKCIE
° Uwaga
. Dyskwalifikacja z obecnego wyscigu.
. Obnizenie ratingu.

12.3 ZtOZENIE ODWOLANIA
° Tymczasowy lub staty zakaz udziatu w zawodach.
12.4 ROZPATRYWANIE APELACII
° Zawodnik lub druzyna za posrednictwem kapitana moze odwotac¢ sie w przypadku niezgody z
wynikami wyscigu.

. Odwotanie sktada sie w ciggu 48 godzin od publikacji wynikéw.
. Apelacja jest rozpatrywana przez sktad sedziéw w ciggu 7 dni.
° Decyzja panelu sedziowskiego jest ostateczna.

12. SRODKI BEZPIECZENSTWA DLA UCZESTNIKOW

12.1 POMOC MEDYCZNA

. Podczas wyscigdw rankingowych pozadana jest obecnos¢ personelu medycznego.
. Uczestnikom zaleca sie posiadanie zaswiadczenia lekarskiego umozliwiajgcego przyjecie do
zawodoéw organizowanych przez organizacje zawodow.

13. KONTROLA NAD PRZEBIEGIEM ZAWODOW
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13.1 KONTROLA STOWARZYSZENIA BATTLE ACE

. Delegaci Ace Battle Association (ABA) monitorujg przestrzeganie zasad konkursu, w tym:
» Poprawnosc rejestracji uczestnikow.
Przestrzeganie zasad wysScigow.
Rejestrowanie wynikow i ich weryfikacja.
» Przestrzeganie srodkéw bezpieczenistwa.

13.2 KONTROLA PRZEZ FEDERACJE NARODOWE

. Federacje narodowe, bedace cztonkami ABA, majg prawo kontrolowac przestrzeganie
poziomu rozgrywek na terytorium swojego kraju.

. Federacja moze mianowaé swoich DELEGATOW do nadzorowania przestrzegania zasad i
standardow ABA.

13.3 RAPORTOWANIE

. Organizatorzy sg zobowigzani do sktadania raportéw z wyscigu, w tym wynikéw, nagran wideo
i protokotéw, do ABA oraz federacji krajowych.

14. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

14.1 ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH

. Rejestrujac sie na platformie AB, uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych zgodnie z miedzynarodowymi standardami ochrony danych.

. Dane osobowe s3 wykorzystywane do organizacji zawoddéw, utrzymywania ocen oraz
informowania uczestnikdw o wydarzeniach.

14.2 PRZECHOWYWANIE DANYCH

. Dane osobowe uczestnikow sg przechowywane w bezpiecznej bazie danych platformy AB.
. Dostep do danych maja tylko osoby upowaznione odpowiedzialne za organizacje konkursu.

15. POUFNOSC | OCHRONA DANYCH

15.1 OCHRONA DANYCH

. Organizatorzy zobowigzujg sie nie przekazywaé danych osobowych uczestnikdéw osobom
trzecim bez ich zgody, chyba Zze przewidziano to prawem.

° Dane uczestnikdw sg wykorzystywane wytgcznie do organizacji zawoddw oraz informowania
o wydarzeniach.

15.2 OCHRONA DANYCH

21



. AB Platform wykorzystuje nowoczesne technologie szyfrowania, aby chroni¢ dane osobowe
uczestnikéw.

. W przypadku wycieku danych organizatorzy sg zobowigzani powiadomic uczestnikow i podjgc
dziatania majgce na celu wyeliminowanie konsekwencji.

16. WYKORZYSTANIE ZDJEC CZLONKOW

16.1 ZGODA NA WYKORZYSTANIE OBRAZOW

. Bioragc udziat w wyscigach, uczestnicy automatycznie zgadzajg sie na wykorzystanie swoich
zdjec (zdje¢, filméw) w materiatach reklamowych i informacyjnych Ace Battle Run, w tym w mediach
spotecznosciowych, stronach internetowych i innych zasobach medialnych.

. Uczestnicy mogg odméwié udostepnienia swoich zdjeé, wysytajgc odpowiednie zgtoszenie do
organizatorow.

16.2 PRAWA MEDIALNE

. Wszystkie materiaty fotograficzne i wideo wykonane podczas wyscigdw s wifasnoscia
organizatorow i mogg by¢ wykorzystywane do rozwoju spotecznosci biegowej oraz promocji Ace Battle
Run w interesie ABA.

17. UBEZPIECZENIE UCZESTNIKOW

17.1 UBEZPIECZENIE OBOWIAZKOWE

° Uczestnikom zaleca sie posiadanie waznej polisy ubezpieczeniowej od wypadkdéw obejmujacej
udziat w zawodach sportowych.
. Organizatorzy mogg umozliwié¢ zakup ubezpieczenia poprzez programy partnerskie.

17.2 ODPOWIEDZIALNOSC ORGANIZATOROW

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za wypadki zdarzajgce sie podczas wyscigdw.

18. WARUNKI POGODOWE | SILA WYZSZA

18.1 ODWOLANIE LUB PRZELOZENIE WYSCIGOW

. W przypadku niekorzystnych warunkéw pogodowych (ulewa, burza, silny wiatr itp.) lub innych
okolicznosci sity wyzszej (kleski zywiotowe, epidemie itp.), organizatorzy zastrzezajg sobie prawo do
odwotania lub przetozenia wyscigu.

° Zawodnicy zostang powiadomieni o przetozeniu lub odwotaniu wyscigu za posrednictwem
platformy AB oraz e-mailem.

18.2 ZWROTY ZA ODWOLANE WYSCIGI
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. W przypadku odwofania wyscigu z powoddw niezaleznych od organizatoréw, optaty
rejestracyjne mogg zostac zwrdcone uczestnikom lub zaliczone na przyszte zawody.

19. PARTNERZY | SPONSORZY

19.1 UDzIAL PARTNEROW | SPONSOROW

. Organizatorzy wspotpracuja z partnerami i sponsorami, ktérzy moga zapewni¢ nagrody, sprzet
lub wsparcie finansowe na wydarzenia.

° Uczestnicy sg zobowigzani do poszanowania praw partnerdw i sponsoréw, w tym do uzywania
ich logo i marek w ramach wydarzen.

19.2 PROMOCIE

. Podczas wyscigdw mogg odbywacd sie promocje ze strony partneréw i sponsordw. Udziat w
takich dziataniach jest dobrowolny.

20. POSTANOWIENIA KONCOWE

20.1 PRAWO RZADZACE

. Niniejsze rozporzadzenie jest regulowane przez miedzynarodowe normy i standardy.
Wszystkie spory zwigzane z udziatem w wyscigach bedg rozstrzygane zgodnie z obowigzujgcymi
zasadami ABA oraz prawem kraju, w ktérym odbywajg sie zawody.

20.2 PRAWO DO ZMIANY

. Organizatorzy zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w tych Regulaminach. Wszystkie
zmiany bedg publikowane na platformie AB i bedg obowigzywac po publikacji.
° Uczestnicy sg zobowigzani do samodzielnego monitorowania zmian w Rozporzgdzeniu.

20.3 POWIADOMIENIE O ZMIANACH

. Cztonkowie bedg informowani o istotnych zmianach w Os$wiadczeniu za posrednictwem
platformy AB, CHAT BOTA, e-maila oraz oficjalnych mediéw spotecznosciowych ABA.

20.4 DATA WEJSCIA W ZYCIE

. Niniejsze Oswiadczenie obowigzuje od dnia jego publikacji na Platformie AB i pozostaje w
mocy do czasu jego zmian.

21. DANE KONTAKTOWE

21.1 KONTAKT Z ORGANIZATORAMI
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° W przypadku wszystkich pytan dotyczacych udzialu w wyscigach uczestnicy moga
kontaktowaé sie z organizatorami przez platforme AB, CHAT BOT lub e-mail: support@acebattle.run.

. Organizatorzy zobowigzujg sie odpowiedzie¢ na prosby uczestnikéw w ciggu 3 dni roboczych.

21.2 WSPARCIE TECHNICZNE

. W przypadku problemoéw technicznych z platformg cztonkowie mogg skontaktowac sie z
pomocg techniczng za posrednictwem sekcji "Pomoc" na platformie AB.

22. DODATKI

° Dodatki zawierajg stowniczek termindw uzywanych w Regulaminach, Zasadach i
Regulaminach ACE BATTLE RUN. (Zafgcznik 1)

° Zatgczniki do Regulaminu zawierajg tabele z szczegdétowym opisem ocen LEVELS (Zatgcznik 2)
oraz (Zatgcznik 3) dla poszczegdlnych uczestnikdw i zespotow.

° Zatgczniki zawierajg takze formularze rejestracji (Zafgcznik 3), zgode na przetwarzanie danych
osobowych (Zatgcznik 4) oraz inne niezbedne dokumenty.

° Opracowano zalecany system materialnych zachet dla uczestnikéw i druzyn na rdéznych
poziomach zawodow, w zaleznosci od wynikdéw w zawodach

° Cata obrébka informacji odbywa sie elektronicznie na platformie AB poprzez elektroniczny
podpis zawodnika.

° Przyktad obliczania ratingdw dla meskiej druzyny
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ZALACZNIK 1

TERMINY | DEFINICIE

Ace Battle Run (ABR): Ekosystem sportowy obejmujacy gry z udziatem biegéw druzynowych.

Ace Battle Association (ABA): Miedzynarodowa organizacja, inicjator i regulator druzyn sportowych
oraz wydarzen biegowych.

Ace Battle Games: Druzynowe zawody-wyscigi-bitwy.

Ace Battle Mile: Miedzynarodowy format gry Battle Mile.

Ace Battle Ratings Team's Mile: Sezonowe zawody dotyczace indywidualnych i druzynowych ocen.
Spotecznoéci biegowe zespotowe: Grupy ludzi zjednoczone na platformie ABPlatform z wspdlnym
celem rozwoju biegania zespotowego.

Runner: Uzytkownik platformy zarejestrowany do udziatu w wyscigach.

Battle Mile: Druzynowa gra biegowa na dystans jednej mili w formacie krajowym.

Weryfikacja wynikdéw: To proces weryfikacji i potwierdzania dokfadnosci i waznosci wynikéw, aby
zapewnic ich zgodnos¢ z ustalonymi zasadami i standardami. Nagrywanie wideo: Jest to wykorzystanie
nagran wideo do dokumentowania wydarzen, aby zapewnié¢ doktadnos¢, uczciwos¢ i weryfikacje
wynikow.

Kategorie wiekowe: Jest to podziat uczestnikdw na grupy wedtug wieku, aby zapewnié uczciwg i réwng

rywalizacje w zawodach, grach lub innych aktywnosciach.

Joker: Biegacz zespotowy, ktdry wciela sie w Jokera w wyscigu parowym na scenie Jokera.

Joker's Zone: Fragment toru do przekazywania pateczki.

Gracz: Biegacz bedacy cztonkiem druzyny rankingowej, posiadajgcy indywidualng ocene i biorgcy udziat
w meczach AB.

Kapitan: Cztonek druzyny, powiernik, oficjalnie mianowany lub wybrany lider, ktory reprezentuje
druzyne, koordynuje dziatania zawodnikéw, wspodtpracuje z sedziami i trenerami oraz motywuje
druzyne do osiggania wspdlnych celow.

Kategorie druzyn: druzyny klasyfikowane wedtug réznych kryteriéw, wedtug ptci (mezczyzna, kobieta,
mieszane); wedtug wieku, poziomu umiejetnosci, formatu rywalizacji.

Menedzer klubu: To przedstawiciel klubu, odpowiedzialny za zarzgdzanie i koordynacje pracy klubu.
Ligi: To system rywalizacji, w ktérym druzyny lub zawodnicy sg podzieleni na dywizje na podstawie
poziomu osiggniec i ocen.

Menedzerowie zespotow: Menedzer zespotu to profesjonalista zarzadzajgcy odpowiedzialny za
organizacje, koordynacje i zarzgdzanie aktywnosciami druzyny sportowe;j.

AB Platform: Platforma internetowa, ktéra pozwala organizatorom zarzadzaé procesem rejestracji
uczestnikdw oraz uczestnikami i zespotami rejestrowac sie na zawody, pod adresem acebattle.run.
Procedura przesytania danych: Przesytanie wynikéw i filméw na platforme AB.

Rozktad uczestnikow: to etap przed biegiem, na ktérym ostatecznie zatwierdza sie sktad druzyny
biegacza i rozdziela role kazdego uczestnika.

Oznaczenia: To system oznaczen na torze biegowym, ktéry pomaga zawodnikom poruszaé sie i
przestrzegac zasad zawodow, wskazujgc strefy startu, mety i zmiany zawodow.

Regulamin zawoddw: Jest to oficjalny dokument okreslajgcy zasady i warunki trwania wydarzenia
sportowego.
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Ranking: To system oceniajacy i klasyfikujacy poszczegdlnych biegaczy, druzyny na podstawie ich
wynikéw i osiggnie¢ w zawodach, odzwierciedlajgc ich wzgledng site i sukcesy.

Ranking biegaczy: To system oceniajgcy i klasyfikujgcy biegaczy na podstawie ich wynikdw w
zawodach, uwzgledniajgc takie czynniki jak czas, liczba biegaczy, dystans, poziom rywalizacji oraz
konsekwencje wystepow.

Runner jest uzytkownikiem platformy ABPlatform, ktéry zajmuje sie bieganiem zaréwno zawodowo,
jak i amatorsko, biorgc udziat w wyscigach i zawodach w systemie ABR.

Biegacze indywidualni: Biegacze, ktérzy nie sg czescig druzyny i biorg udziat w wyscigach
rankingowych, aby zdobywac¢ osobiste rankingi i statusy.

Ocena druzyny : Jest to liczcbowy wskaznik sukcesu i konkurencyjnosci, oparty na wynikach druzyny w
wyscigach rankingowych i meczach oraz na znaczeniu turniejow.

Ranking biegacza w druzynie: to system okreslajgcy osobiste osiggniecia, pozycje i role kazdego
biegacza w druzynie, na podstawie indywidualnych wynikéw, wktadu w osiggniecia zespotu oraz innych
czynnikow, takich jak doswiadczenie i umiejetnosci, stabilnos¢ i dyscyplina.

Opftata rejestracyjna: Jest to optata, ktorg nalezy uis¢, aby wzigé udziat w wydarzeniu, programie lub
otrzymacé okreslone ustugi na platformie ABPlatform.

System Automatycznej Korekcji Czasu: To algorytm, ktéry dodaje 0,1 sekundy do wynikéw uzyskanych
za pomoca recznego pomiaru czasu, aby poprawié¢ doktadnos¢ i uwzgledni¢ mozliwe opdznienia w
pomiarach.

Tim Leader Community: To grupa cztonkéw zjednoczona i skoordynowana przez Team Leadera, aby
osiggnac¢ wspdlne cele i zadania.

Klub Sportowy: Zorganizowana struktura sportowa, ktéra taczy sportowcoéw i druzyny.

Polisa ubezpieczeniowa: dokument potwierdzajgcy ubezpieczenie od wypadkdéw uczestnika.
Sedziowie: S to urzednicy odpowiedzialni za egzekwowanie zasad, nadzér nad przebiegiem zawoddéw
oraz rozstrzyganie kontrowersyjnych kwestii, zapewniajgc uczciwos¢ i uczciwos¢ podczas wydarzen
sportowych.

Sekretarz panelu sedzidw: jest to urzednik odpowiedzialny za prowadzenie dokumentacji, protokotow
i raportéw, koordynacje pracy sedzidw oraz zapewnienie komunikacji miedzy panelem a
organizatorami konkursu.

Tim Leader (TL): To organizator odpowiedzialny za koordynacje zespotéw i organizacje wydarzen
oceniajgcych, zapewniajgc skuteczng interakcje uczestnikdw w osigganiu ich celéw.

Trener: To specjalista, ktéry opracowuje, stosuje i wdraza programy treningowe majace na celu
poprawe umiejetnosci fizycznych i technicznych sportowcdw, a takze zapewnienie im motywacji i
wsparcia do osiggania celéw sportowych.

Inspekcja konncowa: To ostatni etap, w ktorym wyniki sg zatwierdzane i walidowane, zapewniajac ich
doktadnosé i zgodnos¢ z ustalonymi standardami oraz przepisami.

Ostateczny skfad druzyn na wyscig: To jest ostateczna lista uczestnikow i ich role zatwierdzone na
nadchodzacy wyscig.

Force Majeure: Okolicznosci sity wyzszej, takie jak kleski zywiotowe, epidemie, operacje wojskowe itp.,
ktére uniemozliwiajg organizacje wyscigow.

Ace: Uczestnik wyscigu druzynowego, ktory petni role ACE w wyscigu parowym na etapie ACE.

Noga: To sg zawody druzynowe, w ktdrych uczestnicy na przemian wykonujg okreslone etapy dystansu,
przekazujgc sobie pateczke, na przyktad pateczke lub MACE.
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Pateczka sztafetowa (MACE): To przedmiot uzywany do przekazywania komendy jednemu
zawodnikowi (JOKER) do drugiego (ACE), aby zapewnic ciggtos¢ biegu i przestrzeganie zasad zawodow.
Czas ukonczenia na mile: To czas potrzebny na pokonanie dystansu 1 mili, mierzony przed
przekroczeniem linii mety.

Team Ace Leg to czes¢ dystansu — etap Ace, ktdry biegnie od linii startowej do miejsca zmiany sztafety
Jokera.

Team Ace Leg Time — czas potrzebny przez Ace'a na pokonanie etapu Ace, od STARTU do momentu
przekazania pateczki.

Druzyna Jokera to fragment dystansu — etap Jokera, ktéry przebiega, od miejsca otrzymania pateczki
od Ace'a do linii MELI.

Team Joker Leg Time — czas, jaki Joker potrzebuje na ukonczenie etapu Jokera, od punktu sztafetowego
od Ace do linii MELI.

Odlegtos¢ — catkowita dtugos¢ trasy wynosi 1 mile.

Strefa transferu butawy to oficjalny odcinek toru, gdzie pateczka przekazywana jest z JOKER do ACE.
Sedzia to sedzia monitorujacy przestrzeganie zasad w zawodach sportowych, podejmujacy decyzje w
sytuacjach meczowych

Czas etapu to czas, jaki biegacz potrzebuje na ukonczenie etapu dystansowego

Etapa to dystans, na ktérym biegacz petni swojg role w wyscigu druzynowym.

Role druzynowe to role biegaczy druzynowych (AB ma role Team Runner, Ace, Joker) podczas wyscigu.
Druzyny oceniajace to zespoty sktadajgce sie z 7 do 12 uczestnikow, ktére majg prawo bra¢ udziat w
réznych typach konkurséw rankingowych, niezaleznie od liczby uczestnikéw, ale nie mniejszej niz 7.
Zespoty gamingowe to zespoty sktadajace sie z petnego sktadu 11 oséb, ktére majg okreslone oceny i
prawo do udziatu w BATTLE MILE oraz ACE BATTLE MILE Games.

GAME BATTLE MILE to mecze na poziomie krajowym, w ktérych biorg udziat druzyny grajace.

GAME ACE BATTLE MILE to miedzynarodowa gra, w ktérej biorg udziat druzyny, obejmujace rézne typy
wyscigow, takie jak Individual Rating Mile, Team Rating Mile oraz Battle Mile Game.
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TABELA POZIOMOW DLA INDYWIDUALNYCH BIEGACZY

POZYCIA

POZIOM Indywidualne Raiting 7 (3 biegaczy i 2 pary: As i Joker)
INDYWIDUAL MEZCZYZNI KOBIETY MIESZANE Nagroda indywidualna
S Biegacze Ace & Joker Biegacze Ace & Joker MB;;(g:;c(zie’\“ Ace & Joker Women s [mEee 2. miejsce 3. miejsce
>8 >7:30 >9:00 >8:34 >8 >8:34
16 7:00:00 7:30:00 8:20:00 8:34 7:00:00 8:34
15 6:20:00 6:30:00 7:40:00 7:54 6:20:00 7:54 150 100 o0
14 5:50:00 5:50:00 7:00:00 7:14 5:50:00 7:14
13 5:30:00 5:20:00 6:42:00 6:34 5:30:00 6:34 200 150 100
12 5:18:00 5:00:00 6:30:00 6:16 5:18:00 6:16 150
11 5:09:00 4:47:00 6:18:00 6:04 5:09:00 6:04 el A
10 5:00:00 4:39:00 6:06:00 5:50 5:00:00 5:50
9 4:51:00 4:30:00 5:54:00 5:38 4:51:00 5:38 Sl 22y AU
8 4:42:00 4:21:00 5:42:00 5:26 4:42:00 5:26
7 4:34:00 4:12:00 5:30:00 5:16 4:34:00 5:16 et Sl el
6 4:28:00 4:08:00 5:18:00 5:04 4:28:00 5:04
5 4:22:00 4:02:00 5:06:00 4:54 4:22:00 4:54 A0 el Sl
4 4:15:00 3:57:00 4:54:00 4:40 4:15:00 4:40
3 4:09:00 3:52:00 4:45:00 4:28 4:09:00 4:28 00 00 200
2 4:02:00 3:46:00 4:38:00 4:19 4:02:00 4:19
1 <4:02 <3:46 <4:38 <4:19 <4:02 <4:19 2000 1500 1000
*UWAGA 1: Wysokos¢é funduszy nagrdd ustalajg organizatorzy konkursu na podstawie poziomu konkursu oraz konkretnych mozliwosci wypetnienia tego funduszu.
*UWAGA 2: Wielkos¢ funduszu nagréd wedtug miejsc i poziomdw jest okreslana przez regulamin konkursu i zatwierdzana przez komitet organizacyjny.
*PRZYPIS 3: Decyzja komitetu organizacyjnego jest wigzaca, a Federacja lub Stowarzyszenie na dowolnym poziomie moze przydzieli¢ dodatkowy fundusz nagrdd, ktérego procedura wyptaty musi

byc¢ sformalizowana aneksem do Regulaminu konkursu




TABELA PODZIAtOW EAM

Podziaty Ocena druzynowa AB Mile Indywidualny fundusz nagréd
Z Druz Mi 1 mil
. Poziomy Fundusz Czas d.rtfzyny Czas druzyny mezczyzn ruzyna |esza’ny . e 1. 2. 3. Fundusz nagrod
Zmiany . . meskiej 5+2 . czasowa zespot Mezczyzna .. . . .. .
druzyn | Prize Total . 5+2 (maksymalnie) . . miejsce | miejsce | miejsce druzynowych
(min) kobiet 5+2 czasowy (min-max)
>31 >45:00 >37:00 >8:00
2 29:30:00 31:00:00 40:00 - 45:00 | 36:00-37:00 7:00 - 8:00
Poczatkujacy 5,000 150 100 50 4,700
1 28:30:00 29:30:00 36:20 - 40:00 | 35:20 - 36:00 6:20 - 7:00
2 27:30:00 28:30:00 34:00 - 36:20 | 34:40 - 35:20 5:50 - 6:20
KeenRunner 7,500 200 150 100 7,050
1 26:30:00 27:30:00 31:46 - 34:00 | 34:10 - 34:40 5:30-5:50
2 25:30:00 26:30:00 30:30 - 31:46 | 33:12-34:10 5:18 - 5:30
AdvancedRunner 10,000 250 200 150 9,400
1 24:45:00 25:30:00 30:30-30:30 | 32:16-33:12 5:09 - 5:18
2 24:00:00 24:45:00 30:30-31:30 | 31:20-32:16 5:00 - 5:09
Pétprofesjonalizm 15,000 300 250 200 14,250
1 23:15:00 24:00:00 29:30 - 30:30 | 30:24 - 31:20 4:51-5:00
2 22:30 - 23:15 23:15:00 28:30 - 29:30 | 29:28 - 30:24 4:42 - 4:51
Pétprofesjonalny 30,000 350 300 250 29,100
1 22:00 - 22:30 22:30-23:15 27:30 - 28:30 | 28:34-29:28 4:34 - 4:42
2 21:30 - 22:00 22:00:00 26:30-27:30 | 27:52 - 28:34 4:28 - 4:34
Professilonal 50,000 400 350 300 48,950
1 21:00:00 21:30:00 25:30-26:30 | 27:12 - 27:52 4:22 - 4:28
2 20:29:00 21:00:00 24:30 - 25:30 | 26:20-27:12 4:15-4:22
Elita 70,000 1,500 1,000 500 67,000
1 19:59:00 20:29:00 23:30 - 24:30 | 25:40 - 26:20 4:12 - 4:15
2 19:26:00 19:59:00 22:30 - 23:30 | 25:10 - 25:40 4:08 - 4:12
Top Elite 100,000 <19:26 >22:30 24:40 - 25:10| 4:02 - 4:09 2,000 1,500 1,000 95,500
1
>24:40 >4:02
*UWAGA 1: Wysokos$¢ funduszy nagréd ustalajg organizatorzy konkursu na podstawie poziomu konkursu oraz konkretnych mozliwosci wypetnienia tego funduszu.
*UWAGA 2: Wielkos¢ funduszu nagrod wedtug miejsc i poziomow jest okreslana przez regulamin konkursu i zatwierdzana przez komitet organizacyjny.
*PRZYPIS 3: Decyzja komitetu organizacyjnego jest wigzaca, a Federacja lub Stowarzyszenie na dowolnym poziomie moze przydzieli¢ dodatkowy fundusz nagrdd, ktérego procedura wyptaty musi

by¢ sformalizowana aneksem do Regulaminu konkursu
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do REGULAMINU
o systemie ocen Ace Battle Run

FORMULARZ REJESTRACYJNY DLA UCZESTNIKA ZAWODOW BIEGOWYCH

(wydane elektronicznie zgodnie z danymi wprowadzonymi na platformie AB)
1. Podstawowe informacje
Nazwisko, imie, patronimicz:
Data urodzenia:

Pte¢: (1 Mezczyzna [ Kobieta
Narodowos¢:
Telefon kontaktowy:
E-mail:

2. Informacje sportowe

Dystans: [11 mila I Inne:

Kategoria wiekowa: (1 U16 [0 U18 [0 U20U23 [ [ Seniorzy [1Masters [1Weterani (>55)
Najlepszy czas na wybranym dystansie: (podaj sekcje czasu)

Klub/Druzyna:
Trener:

3. Informacje medyczne

Dostepnosé zaswiadczenia lekarskiego: [1 Tak [1 Nie
Alergie/przeciwwskazania:
Przyjmowane leki:

4. Umowy

Potwierdzam, ze wszystkie podane informacje sg poprawne: [ Tak

Zgadzam sie z zasadami konkursu: [ Tak

Zgadzam sie na przetwarzanie danych osobowych: [1 Tak

Biore odpowiedzialnos$¢ za swoje zdrowie i wszelkie ryzyka zwigzane z udziatem w zawodach Ace Battle: [1 Tak

5. Podpis uczestnika
Podpis:
Data: //

6. Notatki organizatoréw
Numer uczestnika:
Kategoria:

Dodatkowe informacje:

Instrukcje wypetniania:

Wypetnij wszystkie pola formularza.

7167 (podpisz sie na platformie AB) formularz organizatorom konkursu do terminu.
Upewnij sie, ze zaswiadczenie lekarskie i inne niezbedne dokumenty sg gotowe.
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do REGULAMINU
o systemie ocen Ace Battle Run

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

l, )

(nazwisko, imie, patronimik)

seria paszportow numerem , wydana ,
(przez kogo i kiedy zostat wydany)

zarejestrowany pod adresem: )

Niniejszym wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych, w tym, ale nie tylko:
nazwisko, imie, patronimik;

data i miejsce urodzenia;

dane kontaktowe (numer telefonu, adres e-mail);

dane dokumentu tozsamosci;

osiggniecia i wyniki sportowe;

inne informacje niezbedne do organizacji i przebiegu wydarzenia.

Zgoda ta jest udzielana w nastepujacych celach:

rejestracja i udziat w wydarzeniu;

informowanie o wydarzeniu;

° publikacja wynikow wydarzenia;

° inne cele zwigzane z organizacjg i przebiegiem wydarzenia.

Zgadzam sie, ze przetwarzanie moich danych osobowych moze by¢ realizowane zarédwno automatycznie, jak i
nieautomatycznie.

Zgoda ta jest wazna do momentu jej wycofania na pismie.

Potwierdzam, ze jestem Swiadomy swoich praw wynikajacych z Ogdélnego Rozporzadzenia o Ochronie Danych
Osobowych (RODO) (Rozporzgdzenie (UE) 2016/679) lub innych obowigzujgcych miedzynarodowych przepiséw
dotyczacych ochrony danych, w tym:

prawo do dostepu do moich danych osobowych;

prawo do korekty niedoktadnych danych;

prawo do wymazania ("prawo do bycia zapomnianym");

prawo do ograniczenia przetwarzania;

prawo do przenosnosci danych;

prawo do sprzeciwu wobec przetwarzania.

Rozumiem, ze moge wycofac¢ swojg zgode w dowolnym momencie, kontaktujac sie z organizatorami wydarzenia
pod nastepujacym adresem e-mail: support@acebattle.run.

Data: / /

Podpis:
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PRZYKtAD OBLICZANIA OCENY DRUZYN

Przyktad obliczania oceny dla meskiej druzyny 7 osdb:

Wyniki wyscigu druzyny 3 biegaczy oraz dwdch par ACE + JOKER (czas w minutach i sekundach)
° BIEGACZE:

Biegacz 1: TR1 = 05:10 (5 minut 10 sekund).

Biegacz 2: TR2 = 04:50

Biegacz 3: TR3 = 05:00

° Pary AS + JOKER:

Para 1: TA1 + TJ1 = 04:02

Para 2: TA2 + TJ2 = 04:05

ABY 0BLICZYC POZIOM DRUZYNY

uwzglednia sie czas TRZECH najlepszych ZAWODNIKOW wyscigu oraz sume czaséw etapowych dwdch najlepszych
par ACE + JOKER

TLAVEL = (TR1 + TR2 + TR3) + (TA1 + TJ1) + (TA2 + TJ2)
gdzie
TR1 + TR2 + TR3 to suma czasdéw trzech najlepszych biegaczy wyscigu;
TA1 + TJ1 —taczny czas pary Acel i Jokerl pokazany przez pare na dystansie 1 mili (od poczatku do mety);
TA2 + TJ2 —taczny czas pary Ace2 i Joker2 pokazany przez pare na dystansie 1 mili (od poczatku do mety);
TA, TJ — Czas na scenie Ace i czas na etapie Jokera, odpowiednio.
Obliczenia:
taczny czas trzech najlepszych BIEGACZY w wyscigu:

TR1 + TR2 + TR3 = 05:10 + 04:50 + 05:00 = 15:00

taczny czas dwodch najlepszych par ACE + JOKER w wyscigu:
(TA1 + TJ1) + (TA2 + TJ2) = 04:02+04:05 = 08:07

POZIOM REITOWANIA DRUZYNY:
TLAVEL = (TR1 + TR2 + TR3) + (TA1 + TJ1) + (TA2 + TJ2) = 15:00 + 08:07 = 23:07

Okreslenie oceny druzyny na podstawie tabeli ocen LEVEL (Zatgcznik 2):
taczny czas druzyny wynoszacy 23:07 jest porownywany z tabelg rankingowa sekcji druzyn mezczyzn
Szukam ostatniego czasu w kolumnie przedziatu czasu - 22:30 - POZIOM 8

ABy oBLICZY¢ OGOLNA OCENE DRUZYNY (DYWIZJA DRUZYN)

1. INDYWIDUALNE OBLICZENIA CZASU JOKERA | ACE'A
Para 1: TA1 + TJ1 = 04:02, czas: TA1, TJ1 = 04:02 + 0:24 = 04:26 (indywidualna ocena kazdego),
Para 2: TA2 + TJ2 = 04:05, czas: TA2, TJ2 = 04:05 + 0:24 = 04:29 (indywidualna ocena kazdego),

2. CZAS TRWANIA ZESPOtU
TR1 + TR2 + TR3 + Tar+ TJ1 + TA2 + TJ2 = (05:10 + 04:50 + 05:00) + (04:26 + 04:26) + (04:29 + 04:29) =
32:05

3. SREDNI CZAS ZESPOLOWY: (7 0séb w wyscigu — N=7)
32:05:7=04:34.29

Okreslenie oceny druzyny wedtug tabeli DIVISION Ratings (Zafgcznik 3):
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Sredni czas druzyny 04:34.29 jest poréwnywany z tabelg rankingowa sekcji druzyn mezczyzn
Szukam ostatniego czasu w kolumnie przedziatu czasu - 04:34.29 — DYWIZJA 5

Przypisy

° W przypadku tego samego tgcznego czasu dla kilku druzyn, priorytet jest ustalany na podstawie wczesniejszych
wynikéw lub dodatkowych kryteriow.

PRZYKtAD INDYWIDUALNEGO OBLICZANIA PODATKU

Biegacz 1: QR1=05:10 POZIOM 5
Runner 2: QR2 =04:50 POZIOM 8
Runner 3: QR3 =05:00 POZIOM 6
As 1: TA1=04:26 JACK

Joker 1: TJ1=04:26 JACK

As 2: TA2 =04:29 LEVEL10
Joker 2: TJ2 =04:29 POZIOM 10
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