	
	
	



Załącznik 1
do Regulaminu wydarzenia sportowego
ACE BATTLE RUN – TEAM MILE POLAND –
TEAM–Individual Ranking

ACE BATTLE POLAND
HARMONOGRAM WYDARZENIA DLA UCZESTNIKÓW W DNIU STARTU
Drużynowo-indywidualna mila rankingowa
ACE BATTLE RUN (TEAM MILE POLAND)

Niniejsza część stanowi załącznik do Regulaminu wydarzenia sportowego Ace Battle Run (TEAM MILE) TEAM-Individual Ranking (Poland) oraz Przepisów Publicznych obowiązujących dla formatu „Drużynowo-indywidualna mila rankingowa (Team Mile Poland)”. W zakresie nieuregulowanym niniejszym załącznikiem stosuje się ogólne postanowienia Regulaminu i Przepisów Publicznych, w tym dotyczące ochrony danych osobowych, wizerunku uczestników, bezpieczeństwa i odpowiedzialności.
Poniżej — harmonogram dnia startu, adresowany do uczestników Wydarzenia. Dokument ma charakter ogólny, informacyjny i nie zastępuje Regulaminu Wydarzenia, Przepisów Publicznych ani innych dokumentów oficjalnych. Aktualny porządek jest ogłaszany na miejscu przez prowadzącego i kolegium sędziowskie.
CO I KIEDY SIĘ ODBYWA
Bieg poranny
	Czas
	Co się dzieje
	Co ważne wiedzieć uczestnikowi

	9:00
	Otwarcie rejestracji i Check-in dla uczestników biegów.
	Początek wpuszczania na obiekt

	9:00–9:45
	Okaż dokument potwierdzający tożsamość, odbierz numer startowy i chip; potwierdź swoją rolę w biegu.
	Okno rejestracyjne — nie zostawiaj na ostatnią chwilę

	9:45
	Zamknięcie rejestracji i Check-in.
	Nowe zgłoszenia nie są przyjmowane; bez Check-in — status DNS

	9:45–9:59
	Zbiórka drużyny w call roomie; odbiór atrybutów roli (MACE — dla Jokerów, chip na lewej nodze, kolor opaski — rola Runner); ustawienie przy linii startu, przedstawienie uczestników drużyny.
	Bądź na miejscu — po imieniu i roli wezwie cię prowadzący

	9:59:00–9:59:30
	Wyjście uczestników na linię przedstartową na polecenie startera.
	Ostateczna kontrola gotowości przez sędziego

	9:59:30–9:59:50
	Komenda „na start, uwaga” — sygnał pistoletu.
	Start pierwszego biegu; kolejne — co 15 minut zgodnie z harmonogramem

	Po każdym biegu
	Wynik wstępny jest publikowany nie później niż 2 minuty po faktycznym finiszu.
	Na złożenie protestu — 30 minut od chwili publikacji

	Po ostatnim biegu
	Publikowane są końcowe, bezsporne wyniki.
	Wyniki ze statusem „W trakcie rozpatrywania” są publikowane po decyzji kolegium sędziowskiego

	W przypadku opóźnienia programu
	Godziny wszystkich kolejnych startów, terminów składania protestów i publikacji przesuwają się proporcjonalnie.
	Kieruj się faktycznym czasem ogłoszeń na obiekcie, a nie harmonogramem

	~30 minut po ostatnim biegu
	Publikacja wszystkich wyników oficjalnych (Official Results) na stronie.
	Można opuścić obiekt



Bieg wieczorny
	Czas
	Co się dzieje
	Co ważne wiedzieć uczestnikowi

	17:00
	Otwarcie rejestracji i Check-in dla uczestników biegów.
	Początek wpuszczania na obiekt

	17:00–17:45
	Okaż dokument potwierdzający tożsamość, odbierz numer startowy i chip; potwierdź swoją rolę w biegu.
	Okno rejestracyjne — nie zostawiaj na ostatnią chwilę

	17:45
	Zamknięcie rejestracji i Check-in.
	Nowe zgłoszenia nie są przyjmowane; bez Check-in — status DNS

	17:45–17:59
	Zbiórka drużyny w call roomie; odbiór atrybutów roli (MACE — dla Jokerów, chip na lewej nodze, kolor opaski — rola Runner); ustawienie przy linii startu, przedstawienie uczestników drużyny.
	Bądź na miejscu — po imieniu i roli wezwie cię prowadzący

	17:59:00–17:59:30
	Wyjście uczestników na linię przedstartową na polecenie startera.
	Ostateczna kontrola gotowości przez sędziego

	17:59:30–17:59:50
	Komenda „na start, uwaga” — sygnał pistoletu.
	Start pierwszego biegu; kolejne — co 15 minut zgodnie z harmonogramem

	Po każdym biegu
	Wynik wstępny jest publikowany nie później niż 2 minuty po faktycznym finiszu.
	Na złożenie protestu — 30 minut od chwili publikacji

	Po ostatnim biegu
	Publikowane są końcowe, bezsporne wyniki.
	Wyniki ze statusem „W trakcie rozpatrywania” są publikowane po decyzji kolegium sędziowskiego

	W przypadku opóźnienia programu
	Godziny wszystkich kolejnych startów, terminów składania protestów i publikacji przesuwają się proporcjonalnie.
	Kieruj się faktycznym czasem ogłoszeń na obiekcie, a nie harmonogramem

	~30 minut po ostatnim biegu
	Publikacja wszystkich wyników oficjalnych (Official Results) na stronie.
	Można opuścić obiekt



Ważne: przyjdź wcześniej i przejdź Check-in
rano w przedziale 9:00–9:45 (bieg poranny)
wieczorem w przedziale 17:00–17:45 (bieg wieczorny)
— rano po 9:45, a wieczorem po 17:45 rejestracja zostaje zamknięta i nowe zgłoszenia nie są przyjmowane.
Uważnie śledź ogłoszenia dotyczące swojego numeru startowego, imienia i roli w drużynie.
W sprawach związanych z harmonogramem w dniu Wydarzenia koordynator na miejscu jest dostępny pod numerem telefonu +48 576 696 078.

STATUS ZAŁĄCZNIKA
1. Niniejszy Załącznik nr 1 stanowi integralną część Regulaminu Publicznego krajowych zawodów rankingowych ACE BATTLE RUN – TEAM MILE POLAND.
2. Niniejszy Załącznik stosuje się łącznie z § 6. „Harmonogram wydarzenia” głównego Regulaminu.
3. W przypadku sprzeczności między niniejszym Załącznikiem a bezwzględnie obowiązującymi przepisami prawa stosuje się przepisy prawa.
4. W przypadku sprzeczności między niniejszym Załącznikiem a głównym Regulaminem w zakresie regulującym konkretne zawody, stosuje się postanowienia głównego Regulaminu, chyba że odpowiednie zasady ACE BATTLE RUN RATING wyraźnie stanowią inaczej.
5. Aktualna wersja niniejszego Załącznika jest publikowana przez Organizatora na oficjalnym zasobie informacyjno-rejestracyjnym poland.acebattle.run.
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